1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura:| Matematicas para Gastronomia
Carrera:| Gastronomia
Clave de la asignatura:| GSC-1020

(Créditos) SATCA'| 2-2-4

2.- PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.

Mateméaticas para gastronomia aporta, al perfil estudiante en Gastronomia, la capacidad
para desarrollar un pensamiento logico, heuristico y algoritmico al modelar fenémenos de
naturaleza lineal y resolver problemas.

Muchos fendmenos de la naturaleza, que se presentan en la Gastronomia se pueden
aproximar a través de modelos matematicos lineales simples. Esta materia nos sirve para
caracterizar estos fenbmenos y convertirlos en modelos ya que son mas sencillos de
manejar, de alli la importancia de estudiar mateméticas en el area de la gastronomia.

Esta asignatura proporciona al estudiante de Gastronomia una herramienta para resolver
problemas de aplicaciones de la vida ordinaria y de la economia en dicha area.

Esta disefiada para el logro de siete competencias especificas dirigidas a la aprehension de
los dominios: matematicas financieras, interés simple y compuesto, algebra, funciones
lineales y sistemas de ecuaciones lineales.

Esta materia proporciona ademas herramientas matematicas que se aplicardn en otras
materias de la carrera de Gastronomia.

Intencién didactica.

La asignatura proporciona al alumno los conceptos esenciales de las matematicas aplicadas
a la Gastronomia. El temario esta organizado en cinco unidades.

Inicialmente se estudia el Algebra. Se propone iniciar con esta unidad para asi utilizar los
conceptos aritméticos y algebraicos basicos en las siguientes unidades.

El estudio de Funciones matematicas y ecuaciones lineales se propone como segunda
unidad, y previo a la unidad de Sistemas de Ecuaciones Lineales y sus aplicaciones a la
gastronomia, con el fin de darle la suficiente importancia a las funciones matematicas y a las
ecuaciones lineales, ya que en varios de los problemas relativos a los costos en la
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gastronomia es factible aplicar el Algebra Lineal, ademas por la necesidad de que el alumno
comprenda la aplicacion de las ecuaciones lineales en su area de desarrollo profesional se
proponen en esta unidad aplicaciones de modelo de oferta y demanda.

La tercera unidad, Sistemas de Ecuaciones Lineales y Aplicaciones constituye una parte
fundamental en esta asignatura por lo que la propuesta incluye el énfasis en el modelaje,
representacion gréfica y solucién de problemas para las diferentes aplicaciones como
interseccion de rectas y planos, modelos econémicos lineales, entre otros.

En la cuarta unidad se propone una Introduccién a las Matematicas Financieras en
conceptos basicos que seran aplicaciones de la vida ordinaria 'y en el area gastrondmica.

En la dltima unidad Interés Simple y Compuesto se proporcionan los conceptos basicos y su
aplicacién ya que son fundamentales en el desarrollo profesional. Se presentan en el
temario de manera concisa, pero comprenden lo esencial de ellos.

Los contenidos presentados constituyen los elementos basicos indispensables.
Se proponen actividades de aprendizaje que permitan al alumno conocer el ambiente
histérico que da origen a los conceptos del algebra lineal, y a partir de ello extender el

conocimiento.

Las actividades de aprendizaje recomendadas pretenden servir de ejemplo para el
desarrollo de las competencias, mencionadas mas adelante en este documento.

3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas

Competencias genéricas

Resolver problemas de monomios vy
polinomios; ecuaciones simultaneas de
primer grado; y de segundo grado

relacionados con el ambito de la
gastronomia.

Aplicar la ecuaciones lineales para resolver
problemas de aplicacién e interpretar en las
diferentes areas de la administracion en el
area gastrondémica.

Resolver problemas basicos de aplicacion e
interpretacion de matematicas financieras en
las &reas de la administracion. y la
gastronomia.

Aplicar los conceptos de interés
simple e interés compuesto a problemas
diversos, analizando los resultados con

e Procesar e interpretar datos

e Representar e interpretar conceptos en
diferentes formas: numérica, geométrica,
algebraica, trascendente y verbal.

e Comunicarse en el lenguaje matematico
en forma oral y escrita.

e Modelar mateméaticamente fenbmenos y
situaciones.

e Pensamiento l6gico, algoritmico,
heuristico, analitico y sintético.

e Potenciar las habilidades para el uso de

tecnologias de la informacion.

Resolucion de problemas.

Analizar la factibilidad de las soluciones.

Toma de decisiones.

Reconocimiento de  conceptos o0

principios generales e integradores.

Establecer generalizaciones.

e Argumentar con contundencia vy
precision.




cambios de las diferentes variables que
intervienen en su obtencion.

Competencias instrumentales

Capacidad de analisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.

Habilidades basicas de manejo de la
computadora.

Habilidad para buscar y analizar
informaciéon proveniente de fuentes
diversas.

Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

Capacidad critica y autocritica.
Trabajo en equipo.

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

Habilidades de investigacion.

Capacidad de aprender.

Capacidad de generar nuevas ideas.
Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

Busqueda del logro.




4.- HISTORIA DEL PROGRAMA

de Puerto Vallarta, Jalisco.
10 al 14 de Agosto del
20009.

Banderas, Valle de Bravo,
Puerto Vallarta.

Lugar y fecha de - Observaciones

.7 gy Participantes ; LT g
elaboracién o revisién (cambios vy justificacion)
Instituto Tecnoldgico | Representantes del | Reunidn de Disefo curricular
Superior Instituto de Bahia de |de la carrera de Gastronomia

del

Sistema Nacional de
Educacion Superior
Tecnoldgica.

Instituto Tecnoldgico

de Mazatlan, Sinaloa. 23
al 27 de Noviembre del
2009.

Representantes del
Instituto de Valle de Bravo,
Puerto Vallarta.

Reunién de Disefo curricular

de la carrera de Gastronomia
del

Sistema Nacional de

Educacion Superior
Tecnoldgica.

Instituto Tecnologico

de Villahermosa, Tabasco.
24 al 28 de Mayo del
2010.

Representantes del
Instituto de Valle de Bravo,
Puerto Vallarta

Reunién de Disefio curricular

de la carrera de Gastronomia
del

Sistema Nacional de

Educacién Superior
Tecnoldgica.

Instituto Tecnoldgico
Superior de Puerto
Vallarta. Junio de 2010

Representantes del
Instituto Tecnoldgico
Superior de Puerto
Vallarta.

Andlisis y enriquecimiento del
programa de estudio propuesto,
durante la Reunién Nacional de
Disefio Curricular de la carrera
de Gastronomia.

5.- OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO (competencia especifica a desarrollar en
el curso)

Aplicar los conceptos de matematicas para la resolucion de problemas de aplicacion en
las diferentes areas de la gastronomia utilizando modelos para la toma de decisiones en
las diferentes &reas.

6.- COMPETENCIAS PREVIAS

Algebra elemental

Operaciones aritméticas

Ecuaciones lineales

Operaciones con nameros fraccionarios

Manejar el concepto de los niUmeros reales y su representacion grafica.
Utilizar software basico.



7.- TEMARIO

Unidad

Temas

Subtemas

Algebra

1.1 Conceptos bésicos.

1.2 Operaciones algebraicas
1.2.1 Suma, resta, multiplicacion y division
de monomios y polinomios.

1.3 Potenciacion.
1.3.1 Potencia de un monomio.
1.3.2 Cuadrado y cubo de un polinomio.
1.3.3 Binomio de Newton.

1.4 Productos notables.

1.5 Descomposicion factorial.
1.5.1 Factorizacién de monomios y
polinomios.

1.6 Sistemas de dos ecuaciones simultaneas de

primer grado con dos incognitas.

1.6.1 Método de eliminacién por igualacion.
1.6.2 Método de eliminacién por sustitucion.
1.6.3 Método de deduccion.
1.6.4 Método de solucién por determinantes.
1.6.5 Solucion gréfica.

1.7 Ecuaciones de segundo grado.
1.7.1 Método de completar cuadrados.
1.7.2 Férmula general
1.7.3 Método de factorizacion.
1.7.4 Método gréfico.

Funciones mateméticas y
ecuaciones lineales

2.1 Definicion
2.2 Dominio y rango restringidos
2.3 Funciones multivariadas basicas
2.4 Representaciones graficas de funciones
matematicas
2.5 Formula pendiente interseccién
2.5.1 Interpretacion de la pendiente
2.5.2 Interseccion con el gje (y).
2.6 Determinacion de la ecuacion de una linea recta
2.6.1 Pendiente e interseccién
2.6.2 Pendiente y un punto
2.6.3 Dos puntos
2.6.4 Aplicaciones a modelos de oferta y
demanda

Sistemas de ecuaciones
lineales y sus aplicaciones
a la gastronomia

3.1 Funciones lineales
3.1.1 Funciones lineales de ingresos
3.1.2 Funciones lineales de costo
3.1.3 Funciones lineales de utilidades
3.2 Modelos de equilibrio
3.2.1 Modelo de punto de equilibrio
aplicado a la produccién
3.2.2 Modelo gréfico de punto de equilibrio.




Unidad

Temas

Subtemas

3.2.3 Modelo utilizando la contribucion al
costo fijo y a la utilidad.
3.2.4 Modelos de equilibrio para tomar
decisiones de comprar o producir
3.3 Sistemas de ecuaciones lineales
3.3.1 Sistemas de ecuaciones de 2x2 y 3x3.
Métodos de eliminaciéon suma y resta.
3.3.2 Método de eliminacion Gaussiana de sistemas
2x2, 3x3 solucion unica.
3.3.3 Aplicaciones a modelos econémico-
administrativos

Introduccién a las
matematicas financieras

4.1 Razones aritméticas y geométricas

4.2 Proporciones

4.3 Reparto proporcional

4.4 Regla de tres (inversa y compuesta)
4.5 Tanto por ciento

4.6 Progresiones aritméticas y geométricas

Interés simple y
compuesto.

5.1 Conceptos béasicos

5.2 Valor presente y futuro

5.3 Monto

5.4 Interés simple y ordinario

5.5 Plazo

5.6 Descuento

5.7 Ecuacion de valor

5.8 Aplicaciones

5.9 Interés compuesto

5.10 Valor presente y futuro

5.11 Tasa nominal, efectiva y equivalente
5.12 Tipo

5.13 Tiempo

5.14 Ecuacion de valor equivalente
5.15 Aplicaciones




8.- SUGERENCIAS DIDACTICAS (Desarrollo de competencias genéricas)

Despertar la curiosidad de la investigacion con biografias de personas que hicieron
aportaciones a las matematicas o problemas hipotéticos con el fin de acrecentar el
sentido y la actitud critica del estudiante.
Utilizar software genérico (hojas de calculo, graph) y calculadoras cientificas para
facilitar la comprension de conceptos, la resolucién de problemas, la construcciéon de
gréficas y la interpretacion de resultados.
Desarrollar practicas de tal manera que los estudiantes apliqguen los conocimientos
adquiridos y los relacionen con su carrera.
Proponer problemas que:
o Permitan al estudiante la integracién de los contenidos para su analisis y
solucion.
o0 Refuercen la comprensiéon de conceptos que seran utilizados en materias
posteriores y aplicaciones en su campo laboral.
0 Modelen y resuelvan situaciones reales de las areas gastronémicas mediante
conceptos propios del algebra lineal.
Discutir en grupos para intercambiar ideas argumentadas asi como analizar
conceptos y definiciones.

9.- SUGERENCIAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura debe ser continua y se debe considerar el desempefio en
cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en obtener
evidencias de aprendizaje como:

Reportes escritos.

Solucién de ejercicios.

Actividades de investigacion.

Elaboracion de modelos o prototipos.

Andlisis y discusion grupal.

Resolucion de problemas con apoyo de software.

Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos y declarativos.



10.- UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad 1: Algebra.

Competencia
desarrollar

especifica a

Actividades de Aprendizaje

Resolvera problemas de monomios y
polinomios; ecuaciones

simultaneas de primer grado; y de
segundo grado relacionados

con el ambito de la

gastronomia.

Definir los conceptos basicos de Algebra a
través de la investigacion realizada.

Resolver problemas algebraicos a través de
aplicaciones practicas.

Desarrollar férmulas en hojas de calculo para
la solucion de casos practicos.
Aplicar los conocimientos
ejercicios teméticos
gastronomia.

adquiridos en
relacionados con la

Unidad 2: Funciones mateméticas y ecuaciones lineales

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Resolver problemas con funciones
Matematicas, asi como su
representacion e interpretacién
gréfica.

Los estudiantes investigaran con ejemplos
practicos el significado de funciones, dominio y
rango.

Realizar ejercicios en equipos en los cuales se
apliqguen los conceptos de dominio y rango
restringidos

Resolver y graficar problemas donde aplique la
férmula de la pendiente y la interseccion.
Determinar y analizar, partiendo del punto 1.4,
la ecuacion de la linea recta aplicada a la
oferta, demanda, depreciacion y prondsticos.




Unidad 3: Funciones lineales, aplicaciones y sistemas de ecuaciones lineales.

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Modelar 'y  resolver diferentes
problemas de aplicaciones de
sistemas de ecuaciones lineales en el
area de las mateméticas aplicadas a la
gastronomia por los diferentes
métodos, asi como, resolver
problemas donde se aplique el punto
de equilibrio.

Investigar ejemplos donde se apliquen los
conceptos de funciones lineales, ingreso,

costo, utilidad, depreciacion y punto de
equilibrio
Formular funciones en donde estén implicitos

los ingresos,
depreciacion.
Crear y resolver modelos de punto de
equilibrio, partiendo de la actividad anterior.
Graficar las ecuaciones de un sistema de dos
ecuaciones con dos incognitas en un mismo
plano e identificar el tipo de solucién segun la
gréfica..

Graficar el punto de equilibrio con las funciones
gue intervienen.

Resolver sistemas de ecuaciones de 2 x 2, 3 x
3, utilizando los métodos de suma y resta,
eliminacion y Gauss Jordan.

Aplicar el modelo de Gauss Jordan a un caso
practico del area econémica-administrativa.

costos, la utiidad y la

Unidad 4: Introducciéon a las matematicas financieras..

Competencia especifica a
desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Resolver problemas basicos de
aplicacion e  interpretacion  de
matematicas financieras en el area de
la administracién y en el campo de la
gastronomia.

Consultar y explicar los conceptos de razén
aritmética, geométrica y proporciones.

Aplicar formulas de razonaritmética,
geométrica yproporciones a la solucién por
equipos de problemas practicos.




Unidad 5: Interés simple y compuesto

Competencia especifica a Actividades de Aprendizaje
desarrollar

e Investigar ejemplos de interés simple vy
Aplicar los conceptos de interés compuesto, explicar los conceptos de interés
simple e interés compuesto a simple e interés compuesto, la obtencion de
problemas diversos, analizando los sus expresiones y el comportamiento de las
resultados con cambios de las diferentes variables que los afectan.
diferentes variables que intervienen en|e Resolver por equipos problemas propuestos
Su obtencion aplicados a las finanzas.
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12.- PRACTICAS PROPUESTAS

e Aplicacion del concepto de la recta para determinar las ecuaciones de la oferta y la
demanda, asi como el equilibrio analitico de precio y cantidad.

e Aplicar el concepto de la recta para determinar prondsticos.

e Con el uso de una hoja de célculo o un paquete de graficacion demostrar que
cualquier cambio en las variables de costo, precio y nimero de

e unidades producidas hara que el punto de equilibrio se modifique.

e Mediante el uso de un software basico resolver problemas de aplicacién de sistemas
de ecuaciones lineales y, a través de la graficacion, comprobar la solucién del sistema
0 mostrar que el sistema no tiene solucion.

e Aplicar modelos lineales en la solucion de problemas de area de gastronomia.

e Aplicar los criterios del punto de equilibrio para la toma de decisiones de comprar o
producir.

e Calcular el interés que genera un crédito bancario para la apertura de un negocio.

e Con el uso de una hoja de calculo efectuar el célculo de interés simple y compuesto,
asi como proyecciones financieras basicas.



